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РОЛЬ ІНТЕРАКТИВНИХ ПЛАТФОРМ У ВИВЧЕННІ ІНОЗЕМНИХ МОВ 
СТУДЕНТАМИ ТЕХНІЧНИХ ЗВО

У статті досліджується роль та особливості використання сучасних інтерактивних платформ у вивченні 
іноземних мов студентами технічних ЗВО як один із важливих структурних елементів в забезпеченні якісного 
освітнього процесу. Проаналізовано сутність категорії «інтерактивні освітні платформи» та досліджено їхні 
основні ознаки. Визначено, що основними критеріями аналізу та відбору інтерактивних освітніх платформ, 
що визначають їх доступність та функціональність у рамках індивідуалізації навчання іноземних мов студен-
тами технічних ЗВО, є зрозумілий інтерфейс, методично-обґрунтований підбір електронного контенту, наяв-
ність мультимедійних елементів навчання, інтерактивність, доступність безкоштовної версії, варіативність 
завдань, можливість контролю результатів навчання та діагностики помилок впродовж усього навчання, одер-
жання зворотного зв'язку від користувачів, можливість встановлення обмежень часу для виконання завдань 
тощо. Встановлено, що для успішної імплементації концепції Education 3.0 застосування сучасних інтерактив-
них платформ та цифрових технологій у вивченні іноземних мов студентами технічних ЗВО в рамках навчаль-
ного процесу стає не примхою, а вимогою. Проаналізовано основні типи сучасних інтерактивних платформ та 
технологій для вивчення іноземних мов студентами технічних ЗВО, до яких належать модульні цифрові навчаль-
ні середовища, масові відкриті онлайн-курси та дистанційна освіта, системи LMS (системи управління навчан-
ням) та LCMS (система управління змістом навчання). На основі проведеного онлайн-опитування студентів 
Національного технічного університету України «Київський Політехнічний Інститут імені Ігоря Сікорського» 
встановлено, що найефективнішими для вивчення іноземної мови є наступні інтерактивні платформи: Coursera 
(98,4%), Prometheus (96,9%), LearnEnglish від British Council (93,1%), LinguaLeo (91,5%), Callan Method (88,5%).

Ключові слова: іноземна мова, інтерактивні платформи, студенти технічних ЗВО.
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THE ROLE OF INTERACTIVE PLATFORMS 
IN THE STUDY OF FOREIGN LANGUAGES BY STUDENTS 
OF TECHNICAL INSTITUTIONS OF HIGHER EDUCATION

The paper studies the role and features of the use of modern interactive platforms in the study of foreign languages by 
students of technical free economic zones as one of the important structural elements in ensuring a quality educational 
process. The essence of the category "interactive educational platforms" is analyzed and their main features are investigated. 
It is determined that the main criteria for analysis and selection of interactive educational platforms that determine their 
availability and functionality in the individualization of foreign language learning by students of technical free economic zones 
are clear interface, methodical and reasonable selection of electronic content, multimedia learning elements, interactivity, free 
version variability of tasks, the ability to monitor learning outcomes and diagnose errors throughout the training, receiving 
feedback from users, the ability to set time limits for tasks, etc. It is established that for the successful implementation of the 
concept of Education 3.0 the use of modern interactive platforms and digital technologies in the study of foreign languages 
by students of technical free economic education in the educational process is not a whim but a necessity. The main types of 
modern interactive platforms and technologies for learning foreign languages by technical freelance students are analyzed, 
which include modular digital learning environments, mass open online courses and distance education, LMS (learning 
management systems) and LCMS (learning content management system). On the basis of an online survey of students 
of the National Technical University of Ukraine "Kyiv Polytechnic Institute named after Igor Sikorsky" established that 
the most interactive platforms for learning a foreign language are the following: Coursera (98.4%), Prometheus (96.9%), 
LearnEnglish from the British Council (93.1%), LinguaLeo (91.5%), Callan Method (88.5%).

Key words: foreign language, interactive platforms, students of technical free economic zones.

Постановка проблеми. Виклики лінгвістич-
ної глобалізації, проактивні орієнтири інформа-
ційного простору, інтенсивний розвиток ІКТ та 
комп’ютеризація всіх галузей визначили пріори-
тет щодо якісної професійної підготовки студен-
тів та розвитку знань в студентів з іноземних мов. 
Вивчення іноземних мов визначається як важлива 
умова сучасності, оскільки вільне володіння іно-
земними мовами значно підвищує значущість 
та затребуваність сучасного фахівця будь-якого 
профілю. Таким чином, сучасні соціально-еконо-
мічні аспекти життя висувають на перший план 
проблему підготовки компетентних і конкуренто-
спроможних фахівців. Проте успішне вивчення 
іноземних мов у ХХІ столітті безпосередньо 
пов'язане із застосуванням різноманітних засо-
бів інформаційно-комунікативних технологій, які 

увійшли в освітнє середовище, здійснивши справ-
жній прорив у процесі здобуття знань, умінь та 
навичок.

Сучасні інноваційні технології надають нео-
ціненну підтримку в процесі реалізації та забез-
печення вивчення іноземних мов, тому одним із 
шляхів підвищення ефективності та забезпечення 
процесу вивчення іноземних мов є застосування 
передових інтерактивних платформ та цифрових 
технологій, які допомагають забезпечити інтер-
активність навчання та створюють особливе 
навчальне середовище в процесі вивчення інозем-
ної мови. 

Одним із завдань сучасної мовної освіти є 
забезпечення відкритого доступу до освіти впро-
довж життя кожній людині з урахуванням її пер-
сональних інтересів, можливостей та потреб. З-за 
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даних кондицій, в епоху бурхливого розвитку 
комп’ютерних технологій, застосування інтерак-
тивних платформ для вивчення іноземної мови 
стає все більш популярним. Перехід до викорис-
тання інтерактивних платформ під час вивчення 
іноземної мови суттєво підвищить ефективність 
підготовки студентів технічних ЗВО, тому акту-
альним являється проведення детального дослі-
дження ролі інтерактивних платформ у вивченні 
іноземних мов студентами технічних ЗВО.

Аналіз останніх досліджень і публікацій. 
Тематику ролі інтерактивних платформ у вивченні 
іноземних мов студентами технічних ЗВО дослі-
джує значна кількість науковців. Зокрема, наукові 
праці А. П. Добриніна, Б. Е. Хакімова, Б. Тармана, 
В. М. Курепіна, В. П. Купріяновського, В. С. Синя-
кова, І. Степанова, К. Л. Геворгяни, Л. В. Коко-
ріна, Л.Р. Таїрової, М. Іконнікової, М. С. Добря-
кова, Н. П. Сливки, О. В. Горицької, О. В. Горлова, 
О. Калімулліної, О. Комочкової, С. В. Уса, при-
свячені аналізу деяких аспектів та особливостей 
використання інтерактивних платформ у вивченні 
іноземних мов, які позитивно вплинули на 
забезпеченні якісного навчального процесу при 
вивченні іноземних мов.

Мета статті. Метою роботи є дослідження 
ролі сучасних інтерактивних платформ у процесі 
вивчення іноземних мов студентами технічних 
ЗВО. Для досягнення мети визначено наступні 
завдання: визначити сутність та характерні ознаки 
інтерактивних платформ; проаналізувати інтерак-
тивні платформи, які використовуються у процесі 
вивчення іноземних мов студентами технічних 
ЗВО. При проведенні дослідження були застосо-
вані загальнонаукові й спеціальні методи дослі-
дження, зокрема аналіз і синтез, порівняння, уза-
гальнення, системно-структурний аналіз.

Виклад основного матеріалу дослідження. 
З розвитком інноваційних та інтерактивних тех-
нологій, їх широке використання та позитив-
ний вплив на навчальні заклади сприяють роз-
робленню нових та стратегічних методів для 
вивчення іноземних мов. Необхідність доступу 
до інформації незалежно від часу та місця поси-
лила ефекти цифрових та мобільних технологій, 
яка внесла корективи в забезпечення навчального 
процесу підготовки здобувачів освіти в процесі 
вивчення іноземних мов (Uysal, Gazibey, 2010).

Застосовування цифрових технологій та інтерак-
тивних платформ у процесі вивчення іноземних мов 
набуває інтенсивного поширення з-за сучасних кон-
дицій. За останнє десятиліття значення інновацій-
них та інтерактивних технологій під час вивчення 
іноземних мов продемонструвало значні переваги 

(Fu, 2018). Головним завданням сучасності є забез-
печення цілісної комп’ютерної мережі для асеку-
рації якісного навчального процесу та розробки 
системи індивідуалізованої освітньої системи на 
тривалий період, яка ґрунтується на інтерактивних 
платформах (Fuchs, Woessmann, 2005).

Цифрове навчання трактується як процес вико-
ристання цифрових, інформаційно-комунікацій-
них технологій та інтерактивних платформ, які 
надають змогу здобувачам освіти інтенсивніше 
й повніше сприйняти навчальні концепції, більш 
вправно пов’язувати теорію та її використову-
вати, а також удосконалювати методи навчання, 
застосовуючи ефективно час викладача та спри-
яючи широкому обміну знаннями (Ikonnikova, 
Komochkova, 2019: 127).

Вивчення іноземних мов трансформується у 
напрямі забезпечення гнучкості, інклюзивності, 
персоналізації навчального процесу. Викорис-
тання інтерактивних технологій призвело до роз-
витку концепції ICALL (ІКАНМ) – інтелектуаль-
ного комп’ютерно-асистентного навчання мови. 
Інтерактивні інструменти реалізовані в «персона-
лізованих навчальних матеріалах, інструментах 
машинного перекладу, AI (віртуальній допомозі) 
помічниках письма, чат-ботах, програмних плат-
формах і додатках для вивчення мови на основі AI 
(віртуальної допомоги), інтелектуальних системах 
навчання, адаптивних та інтелектуальних системах 
підтримки спільного навчання, інтелектуальній 
віртуальній реальності» (Pokrivcakova, 2019). 

Завдяки інтеграції технологій у навчання від-
бувається поступова концептуалізація лінгво-
культурних аспектів навчання через технологічні 
рішення від початку використання локальних 
комп’ютерних мереж до передових технологій 
(віртуальна реальність і доповнена реальність) 
(Blyth, 2018). 

Програми іноземних мов мають включати 
курси комп’ютерної інтеграції (Zekiye, 2018). 
Більшість студентів та викладачів із задоволен-
ням використовують інтерактивні технології у 
навчанні іноземної мови, незважаючи на недо-
ліки (Trigueros, 2017). Це забезпечує реалізацію 
диверсифікованого підходу до навчання іноземної 
мови. Основними видами технологій навчання 
іноземних мов є «технології мобільного навчання, 
мультимедійного навчання та соціалізації, роз-
пізнавання мовлення в тексті і тексту у мовленні, 
навчання на основі цифрових ігор». Основними 
завданнями використання технологій є розвиток 
практичних навичок, покращення взаємодії між 
викладачами та студентами, зміна підходів до 
навчання (Zhang, Zou, 2020). 
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Інтерактивна платформа визначається як осо-
бистісно-орієнтований інтернет-ресурс або обме-
жена інтерактивна мережа, яка повністю при-
свячена предметному та розвиваючому змісту, 
наповнена навчальними матеріалами та надає їх 
користувачам на тих чи інших умовах. Ресурси 
освітніх інтерактивних платформ з вивчення іно-
земних мов можуть бути як основним джерелом, 
так і доповнювати навчально-методичні матері-
али, що застосовуються в процесі вивчення іно-
земної мови студентами технічних ЗВО, з метою 
ефективної організації навчального процесу. 
Однак, на відміну від традиційних методик викла-
дання іноземної мови, механізм роботи на освіт-
ніх інтерактивних платформах передбачає регу-
лярний контроль діяльності здобувачів освіти. 
Тому інтерактивні освітні платформи з вивчення 
іноземних мов є продуктивною технологією. 

На рисунку 1 відображено основних критеріїв 
аналізу та відбору інтерактивних освітніх плат-
форм, що визначають їх доступність та функціо-
нальність у рамках індивідуалізації навчання іно-
земних мов для студентів технічних ЗВО.

Отже, індивідуалізація навчання іноземних 
мов буде ефективною, якщо навчання на інтер-
активних освітніх платформах забезпечить під-
вищення успішності студентів технічних ЗВО та 
допоможе розвинути їх мовні компетенції, дозво-
ляючи здобувачам освіти самостійно виконувати 
різноманітні вправи та перевіряти персональні 
знання (Таирова, Хакимов, 2020: 108-109).

Як вважають дослідники, головними аспек-
тами, які протегують результативне вивчення іно-
земної мови в середовищі з цифровими технологі-
ями та на базі використання інтерактивних є: 

− конкретні інструкції та навчання студентів 
технічних ЗВО для асекурації безперебійного 
навчального процесу (асекурація відповідного 
технологічного програмного забезпечення, вирі-
шення певних неполадок та несправностей); 

− інституційна підтримка технології та інтер-
активних платформ щодо вивчення іноземної 
мови для забезпечення поточних потреб студентів 
технічних ЗВО (забезпечення високошвидкісним 
Інтернетом); 

− оригінальні цифрові можливості мовної 
комунікації між студентами технічними ЗВО; 

− навчання та підтримка студентів технічних ЗВО 
в процесі вивчення іноземної мови для усунення 
несправностей програмно-апаратних технологій.

Варто відзначити, що викладачі теж можуть 
одержати користь від цих інноваційних техноло-
гій, через те, що вони мають змогу самостійно 
займатися цифровим навчанням і відводити 

більше часу самонавчанню та професійному роз-
витку (Ikonnikova, Komochkova, 2019: 128).

У відповідності до концепції Education 3.0, яка 
повністю зосереджена на здобувачі освіти та визна-
чає персональну траєкторію для всіх здобувачів та 
концентрує увагу на формуванні нових вмінь та 
навичок, які отримують студенти технічних ЗВО, 
а не на оцінках, як доказ того, що певна навчальна 
дисципліна була засвоєна (Govindasamy, Kwe, 
2020). Для результативної імплементації концепції 
Education 3.0 застосування цифрових технологій та 
інтерактивних освітніх платформ у рамках навчаль-
ного процесу та в процесі вивчення іноземної мови 
стає не примхою, а необхідністю. На рисунку 2. 
відображено інноваційні, інтерактивні платформи 
та технології, які застосовуються для вивчення іно-
земних мов студентами технічних ЗВО.

Масові відкриті онлайн-курси (MOOC) визна-
чаються як актуальний освітній проєкт, інтер-
активні платформи котрого можуть синхронно 
застосовуватися як інструмент, так і як цифрове 
середовище. З-за даних кондицій більше ніж 48 
мільйонів здобувачів освіти зареєстровані на 
широковживаних світових платформах MOOC 
(Kupriyanovskij et al., 2016). Основною ціллю 
MOOC є залучення здобувачів освіти до персо-
нального вивчення іноземної мови, кооперації з 
однолітками та обмінювання знаннями. Ця сис-
тема асекурує доступ до різних лінгвістичних та 
мовних курсів, інтерактивних платформ онлайн 
та забезпечує цифровізацію, різноманітність, 
зв’язок та інформативність навчального процесу.

MOOC необхідно інтенсивно застосовувати в 
процесі вивчення іноземної мови студентами тех-
нічних ЗВО, через те, що вони позитивно впли-
вають на процес підвищення якості навчального 
процесу, завдяки швидшому способу навчання та 
можливості вибирати тільки ті курси, чи інтер-
активні платформи, які відповідають науковим 
та освітнім інтересам здобувачам освіти техніч-
них ЗВО, а також їхнім персональним потребам, 
мотивам та професійним прагненням (Ikonnikova, 
Komochkova, 2019: 128-129).

Науковці зазначають, що електронне навчання 
має очевидні переваги для технічних ЗВО, а 
MOOC мають об'єктивну корисність, через їх 
зручність застосування під час онлайн-лекцій як 
альтернативи традиційним підручникам. 

Однак електронне навчання має певні недо-
ліки, де однією з головних проблем MOOC є 
досить низький рівень проходження курсу на 
інтерактивних платформах − лише невеликий від-
соток здобувачів освіти проходять його. Обмежу-
ючим чинником для розвитку інтенсивного засто-
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Рис. 1. Основні критерії аналізу та відбору інтерактивних освітніх платформ

Примітка: складено на основі (Таирова, Хакимов, 2020: 108-109).

 
Рис. 1. Основні критерії аналізу та відбору інтерактивних освітніх 
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Примітка: складено на основі (Таирова, Хакимов, 2020: 108-109). 

Отже, індивідуалізація навчання іноземних мов буде ефективною, 

якщо навчання на інтерактивних освітніх платформах забезпечить 

підвищення успішності студентів технічних ЗВО та допоможе розвинути їх 

Основні критерії аналізу та відбору інтерактивних освітніх платформ 

1. зрозумілий інтерфейс – цей критерій передбачає зрозуміле розташування розділів 
платформи, якісне оформлення та дизайн, а також доступну навігацію; 

2. методично-обґрунтований підбір електронного контенту – всі завдання сайту 
повинні мати методичну цінність та розвивати конкретні навчальні та мовні вміння 
та навички здобувачів освіти; 

3. варіативність завдань – наявність різноманітних завдань, скерованих на 
вдосконалення мовних навичок здобувачів освіти з різним рівнем та здібностями до 
вивчення іноземних мов; 

4. можливість контролю результатів навчання та діагностики помилок протягом 
усього навчання: даний критерій дозволяє фіксувати проблемні сторони у вивченні 
іноземних мов. Таким чином, формується детальний портрет того, хто навчається з 
усіма його сильними і слабкими сторонами, а також створюється джерело «великих 
даних», яке дозволяє пропонувати здобувачу освіти варіативний контент; 

5. наявність мультимедійних елементів навчання, а саме: зображень, анімацій, аудіо 
та відео; 

6. інтерактивність – взаємодія з іншими учасниками в процесі навчання; 

7. доступність безкоштовної версії. На сьогодні наявна значна чисельність 
інтерактивних онлайн-платформ з вивчення іноземних мов. Проте, кожна з них 
перебуває у відкритому доступі, які мають спеціальні платні доповнення; 

8. формування кондицій для мотивації здобувачів освіти, їх спонукання до 
досягнення високих результатів у вивченні іноземних мов, і навіть наявність 
елементів змагальності;  
 
9. одержання зворотного зв'язку від користувачів. Даний критерій передбачає 
наявність функціональних можливостей платформи, що дозволяють здобувачу 
освіти вийти на зв'язок з викладачем або віртуальним викладачем і отримати 
індивідуальну консультацію з тих чи інших питань; 
 
10. можливість встановлення обмежень часу для виконання завдань; 

11. можливість поповнення бази завдань здобувачами освіти. Даний критерій 
дозволяє визначити пізнавальні інтереси здобувачів освіти, оскільки, як правило, 
вони готові ділитися тими завданнями та матеріалами, а також теми які їм цікаві, 
або робота над якими не завдає жодних труднощів. 
 

сування MOOC являється відсутність викладача, 
який координує навчальний процес, в результаті 
чого, відсутність належного зворотного зв'язку не 
забезпечує повний ефект від навчання. 

Відсутність мотиваційного фактору на онлайн-
курсах інтерактивних платформ спричиняє нере-
зультативне проходження курсу, а відсутність гнуч-
кості є основним мінусом MOOC. Незважаючи  

Кондрашова А., Назаренко І., Дем'янюк Н. Роль інтерактивних платформ у вивченні іноземних мов...
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Педагогiка

 

Інтерактивні платформи для вивчення іноземних мов студентами технічних ЗВО 

Масові відкриті онлайн-курси (MOOC): 
1. Інструменти для створення мультимедійних презентацій: Genially, Video 
Puppet, Screencast-о-Matic. 
2. Інструменти для створення інтерактивних вправ: Kahoot!, Plickers, Quizizz, 
Learningapps, Quizlet – платформа, яка дозволяє створювати свої словники, писати 
диктанти на слух, містить інтерактивні ігри та тести. 
3. Інструменти для створення тестів: OnlineTestPad, iLearn, Stepik, Testmoz, Google 
Forms, Socrative, Answergarden. 
4. Платформи MOOC для дистанційного навчання: Coursera, edX, XeuetangX, 
FutureLearn, Udacity, Arzamas, General Assembly, Khan Academy. 
5. Інтерактивні платформи MOOC для вивчення іноземних мов: 1) Duolingo – це 
платформа, де розроблені уроки, до кожного із яких передбачено вирішити завдання 
у формі аудіювання, завдання із перекладу і завдання з розмовної лексики; 
пройшовши один із курсів цієї платформи, студент може вивчити приблизно 2000 
нових слів); 2) LinguaLeo – платформа, де через систему ігрової механіки студенти 
мають можливість виконувати граматичні вправи, читати різні тексти, слухати 
аудіокниги та переглядати відеокліпи; 3) LearnEnglish від British Council – платформа, 
на якій перш ніж вивчати англійську мову, користувачі проходять тест, за 
результатами якого визначається рівень володіння мовою і відповідно до нього 
користувачу пропонуються відповідні курси, а також платформа дає можливість 
користувачу займатись із викладачем у режимі онлайн з метою більш точного 
розуміння навчального матеріалу; 4) BBC Learning English – платформа, де розроблені 
спеціальні візуальні та інтерактивні вправи, виконання яких дозволяє значно 
покращити навички користувачів, зокрема слухову пам’ять, зорову пам’ять, 
правильну вимову слів, словосполучень, речень; 5) Livemocha – платформа, де 
користувачі можуть знайти собі напарника, спілкуючись із яким, вони здобудуть 
практичний досвід оволодіння англійською мовою;  6) Exam English – платформа, яка 
розроблена спеціально для тих користувачів, які у перспективі планують здавати 
міжнародні іспити (IELTS, TOEFL, тощо); 7) Simpler – платформа, призначена для 
вивчення іноземної мови у формі гри на якій перш ніж вивчати англійську мову, 
користувачі проходять тест, за результатами якого визначається рівень володіння 
мовою і відповідно до нього користувачу пропонуються відповідні рівні навчання та 
визначається властива його рівню знань складність вправ, а навчання переважно 
проходить на основі детективного жанру, яке, як показує практика, більш підсвідомо 
закріплюється користувачами у вигляді отриманих нових знань, вмінь та навичок; 8) 
LyricsTraining – платформа, де користувачі можуть підвищити свої знання з 
англійської мови, адже поетапно вони слухають музику, переглядають відеокліпи, 
виконують різні вправи; 9) Bussu – платформа, де є розроблені спеціальні уроки та 
вправи, проходження яких сприяє запам’ятовуванню лексики і чіткості вимови слів, 
словосполучень, речень, а правильність виконання вправ користувачами перевіряють 
носії англійської мови; 10) Memrise – платформа, в основі якої лежать цікаві 
відеоролики, онлайн-ігри, а також теоретична складова, яка є більш необхідною для 
опанування англійської мови; 11) Callan Method – платформа, яка дозволяє 
користувачу у ході вивчення іноземної мови: краще запам’ятовувати слова і 
граматичні конструкції, оперативніше виконувати інтерактивні вправи, правильно 
формувати вимову, а також використовувати вмонтований диктофон, писати 
диктанти, які читають безпосередньо носії мови, та черпати інформацію із підручників 
через їх аудіоверсію; 12) Lingohut; 13) Hosgeldi.com; 14) Babbel; 15)  LearningApps.org; 
16) Second Life; 17) Preply тощо. 
 
Модульні цифрові навчальні середовища:  
1. PIES (персоналізована інтегрована освітня система);  
2. NGDLE (цифрове навчальне середовище наступного покоління). 
 
Системи LMS (системи управління навчанням) та LCMS (система управління 
змістом навчання): Moodle, Adobe Captivate Prime, Claroline, Trello, Linoit, Padlet. 
 

Рис. 2. Види інтерактивних платформ для вивчення іноземних мов студентами технічних ЗВО

Примітка: складено на основі джерел: (Курепін та ін., 2020: 134; Kupriyanovskij et al., 2016; Brown et al., 2015; Freitas et al., 
2015; Kalimullina et al., 2021; Kokorina et al., 2021; Сливка та ін., 2021).
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на незначні технічні відмінності між структурою 
та інтерфейсами інтерактивних платформ для 
вивчення іноземної мови, формат усіх платформ 
MOOC передбачає застосування відеолекцій та 
тестування із множинним вибором у питаннях 
відкритого та закритого типу. MOOC вбудована 
у концепцію навчання впродовж життя як інтер-
активної платформи для забезпечення подальшої 
освіти дорослих (Курепін та ін., 2020).

Було проведено онлайн-опитування з 20 квітня 
по 20 травня 2022 року, яке збирало інформацію 
від 130 студентів теплоенергетичного факультету 
та факультету електроніки Національного техніч-
ного університету України «Київський Політех-
нічний Інститут імені Ігоря Сікорського». Дані 
респонденти відповідали на запитання про свій 
досвід навчання та загальне задоволення інтер-
активними платформами в процесі вивчення іно-
земної мови та їх вплив на формування мовної 
компетентності в умовах адаптивно-цифрового 
середовища закладу вищої освіти.

На запитання: «Які навчальні платформи 
є найефективнішими для вивчення іноземної 
мови?» студенти відзначили наступні навчальні 
платформи: Coursera (98,4%), Prometheus (96,9%), 
LearnEnglish від British Council (93,1%), LinguaLeo 
(91,5%), Callan Method (88,5%) (див. рис. 3). 

Отже, можна зробити висновок, що роль сучас-
них інтерактивних платформ у процесі вивчення іно-
земних мов позитивно позначається на освітньому 
процесі, завдяки ефективній координації зусиль здо-
бувачів освіти в ході індивідуалізації навчання. 

Висновки та перспективи подальших дослі-
джень. На основі проведеного дослідження можна 
дійти висновку, що роль інтерактивних платформ 
в під час вивчення іноземних мов студентами тех-
нічних ЗВО полягає в забезпечені якісного навчаль-
ного процесу та індивідуалізації освіти. Застосу-
вання інтерактивних освітніх платформ в процесі 
вивчення іноземних мов студентами технічних ЗВО 
та в аспекті індивідуалізації навчання може стати 
саме тим педагогічним інструментом, який сприяє 
підвищенню якості засвоєння знань за допомогою 
простеження індивідуального освітнього шляху здо-
бувача освіти, а також виявлення причинно-наслід-
кових зв’язків між його активністю на інтерактив-
них освітніх платформах та успішністю навчання. 
Впровадження інтерактивних освітніх платформ 
у процес навчання іноземних мов робить студента 
активним учасником освіти, який усвідомлено здій-
снює процес пізнання та вивчення іноземної мови.

Практичне значення проведеного дослідження 
полягає в тому, що висновки та рекомендації, 
розроблені авторами та запропоновані в статті, 
можуть бути застосовані для: уникнення пере-
шкод під час застосування сучасних інтерак-
тивних платформ в процесі вивчення іноземних 
мов студентами технічних ЗВО. Перспективним 
напрямом подальших досліджень з даної про-
блематики являється вдосконалення навчального 
процесу в ході вивчення іноземної мови на базі 
застосування сучасних інтерактивних платформ 
та цифрових технологій, що дасть змогу стиму-
лювати навчальний процес.
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Рис. 3. Які навчальні платформи є найефективнішими для вивчення іноземної мови?

Примітка: складено на основі даних опитування.
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