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ТРАНСФОРМАЦІЯ ВІЗУАЛЬНОГО МИСЛЕННЯ АРХІТЕКТОРА 
ТА ДИЗАЙНЕРА В УМОВАХ ЦИФРОВІЗАЦІЇ: ВІД АКАДЕМІЧНОГО РИСУНКУ 

ДО ЦИФРОВИХ ІНСТРУМЕНТІВ

Метою статті є дослідження особливостей трансформації візуального мислення архітектора та дизай-
нера в умовах цифровізації професійної діяльності та визначення ролі академічного рисунку у формуванні про-
сторового мислення у взаємодії з сучасними цифровими інструментами. Актуальність дослідження зумовлена 
стрімким розвитком цифрових технологій у сфері архітектури та дизайну, що суттєво змінюють підходи до 
проєктування, характер роботи з формою та способи візуалізації архітектурних рішень. Методи дослідження. 
У роботі використано методи аналізу наукової літератури, порівняльного аналізу традиційних і цифрових підхо-
дів до проєктування, узагальнення педагогічного досвіду, а також системного аналізу процесу формування візу-
ального мислення архітектора. Результати. У статті розглянуто еволюцію візуального мислення архітектора 
та дизайнера від традиційних академічних практик до використання сучасних цифрових технологій, зокрема 
3D-моделювання, параметричного дизайну та інструментів штучного інтелекту. Визначено, що академічний 
рисунок виконує ключову роль у формуванні аналітичного, образного та просторового мислення, забезпечуючи 
глибоке розуміння структури форми та принципів її побудови. Водночас цифрові інструменти розширюють мож-
ливості проєктування, сприяють підвищенню швидкості виконання завдань, варіативності пошуку рішень та 
точності моделювання. Обґрунтовано, що в умовах цифровізації візуальне мислення набуває гібридного характе-
ру, поєднуючи аналітично-образний підхід, притаманний академічному рисунку, та операційно-цифровий підхід, 
пов’язаний із використанням сучасних програмних засобів. Встановлено, що відмова від традиційних художніх 
методів може призводити до зниження якості просторового аналізу та спрощення процесу формоутворення. 
Висновки. Доведено необхідність формування синергетичної моделі професійної підготовки архітектора та 
дизайнера, що передбачає інтеграцію академічного рисунку та цифрових технологій у єдину систему навчання. 
Запропоновано підходи до організації освітнього процесу, які забезпечують розвиток цілісного візуально-про-
сторового мислення та підвищення якості підготовки майбутніх фахівців у галузі архітектури та дизайну.

Ключові слова: архітектурна освіта, візуальне мислення, академічний рисунок, цифрові технології, дизайн, 
просторове мислення, 3D-моделювання.
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THE TRANSFORMATION OF VISUAL THINKING AMONG ARCHITECTS 
AND DESIGNERS IN THE AGE OF DIGITALIZATION: 

FROM ACADEMIC DRAWING TO DIGITAL TOOLS

The purpose of this article is to examine the characteristics of the transformation of visual thinking among architects 
and designers in the context of the digitalization of professional practice, and to define the role of academic drawing in the 
development of spatial thinking in conjunction with modern digital tools. The relevance of the study is determined by the 
rapid development of digital technologies in the field of architecture and design, which significantly change approaches to 
design, the nature of working with form, and methods of visualizing architectural solutions. Research methods. The study 
employs methods of scientific literature analysis, comparative analysis of traditional and digital approaches to design, 
generalization of pedagogical experience, as well as systematic analysis of the process of developing an architect’s visual 
thinking. Results. This article examines the evolution of visual thinking among architects and designers, from traditional 
academic practices to the use of modern digital technologies, including 3D modeling, parametric design, and artificial 
intelligence tools. It is determined that academic drawing plays a key role in the formation of analytical, imaginative, and 
spatial thinking, ensuring a deep understanding of the structure of form and the principles of its construction. At the same 
time, digital tools expand design capabilities, contribute to increased task execution speed, solution search variability, and 
modeling accuracy. It has been argued that, in the context of digitalization, visual thinking takes on a hybrid character, 
combining the analytical-imaginative approach characteristic of academic drawing with the operational-digital approach 
associated with the use of modern software tools. It has been established that abandoning traditional artistic methods 
can lead to a decline in the quality of spatial analysis and a simplification of the form-creation process. Conclusions. It 
has been demonstrated that there is a need to develop a synergistic model for the professional training of architects and 
designers, one that integrates academic drawing and digital technologies into a unified educational system. Approaches 
to organizing the educational process have been proposed that ensure the development of holistic visual-spatial thinking 
and improve the quality of training for future specialists in the field of architecture and design.

Key words: architectural education, visual thinking, academic drawing, digital technologies, design, spatial thinking, 
3D modeling.

Постановка проблеми. Сучасний розвиток 
архітектури та дизайну характеризується стрім-
кою цифровізацією, що суттєво змінює підходи 
до проєктування, способи формоутворення та 
характер професійного мислення архітектора. 
Впровадження цифрових технологій, зокрема 
3D-моделювання, параметричного дизайну та 
інструментів штучного інтелекту, відкриває нові 
можливості для створення складних просторових 
структур і візуалізації архітектурних рішень. Вод-
ночас активне використання цифрових інструмен-
тів супроводжується зменшенням ролі традицій-
них художніх практик, насамперед академічного 

рисунку, який тривалий час виступав основою 
формування візуально-просторового мислення 
архітектора та дизайнера. У сучасній освітній 
практиці все частіше спостерігається тенденція 
до заміщення ручних методів роботи цифровими 
засобами, що призводить до зміни характеру 
сприйняття та аналізу форми.

Проблема полягає у визначенні того, яким 
чином трансформується візуальне мислення архі-
тектора та дизайнера в умовах цифровізації та чи 
зберігає академічний рисунок свою значущість 
у процесі професійної підготовки. Важливим 
завданням є встановлення оптимального співвід-
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ношення між традиційними та цифровими мето-
дами, що забезпечить формування цілісного візу-
ального мислення.

Аналіз попередніх досліджень. Проблематика 
формування візуального мислення архітектора та 
дизайнера, його трансформації в умовах цифрові-
зації є предметом дослідження сучасних науков-
ців у галузі архітектурної освіти, мистецтвознав-
ства та дизайн-проєктування.

Значну увагу приділено ролі академічного 
рисунку як базового елементу художньої під-
готовки майбутніх архітекторів. Так, у пра-
цях (О. Білогородська, О. Підлісна, О. Сташук) 
обґрунтовується значення академічного рисунку 
як інструменту формування аналітичного мис-
лення, здатності до просторового уявлення та 
глибокого розуміння форми. Подібну позицію під-
тримують (Лугова, Демченко), які підкреслюють 
важливість рисунку у процесі професійного ста-
новлення архітектора, зокрема як засобу розвитку 
спостережливості та образного мислення.

Окремий напрям досліджень пов’язаний із 
формуванням архітектурного та візуального мис-
лення. Зокрема, (О. Макуха) визначає ключові 
аспекти розвитку просторових навичок як основи 
професійної діяльності архітектора. У свою чергу, 
(Г. Шнотале, М. Станімірович, Ніколіч Б., Васіч 
М., Зівковіч М.) розглядають візуальне мислення 
як центральний компонент архітектурної освіти, 
акцентуючи увагу на методах його формування та 
ролі у процесі проєктування.

Питання взаємозв’язку графічних засобів і 
проєктного мислення розкрито у дослідженнях 
(І. Березовецька, О. Колодрубська), де архітек-
турна графіка розглядається як важливий інстру-
мент формування проєктного мислення та кому-
нікації ідей. Методичні аспекти архітектурного 
проєктування висвітлюються у працях (Є. Анто-
нюк), які підкреслюють необхідність комплек-
сного підходу до формування професійних компе-
тентностей.

Водночас значна кількість досліджень присвя-
чена впливу цифрових технологій на архітектурну 
діяльність та освіту. Зокрема, (А. Клочко) розгля-
дає цифрові інструменти як фактор трансформації 
процесів проєктування, а (М. Обідник, М. Обі-
дник) аналізують сучасні технології у контексті 
BIM-моделювання. Питання цифрової транс-
формації освітнього процесу та вдосконалення 
дизайн-освіти в умовах цифровізації розгляда-
ються у дослідженні (Г. Чемерис, Г. Брянцева, 
О. Брянцев), де акцентується увага на необхідності 
адаптації освітніх програм до сучасних техноло-
гічних викликів. Питання інтеграції цифрових 

медіа та образотворчого мистецтва досліджують 
(О. Попінова, Г. Крюкова), наголошуючи на зміні 
характеру візуальної культури в умовах цифрові-
зації. Подібні аспекти розглядає (Т. Совгира), яка 
аналізує вплив цифрових технологій на сучасне 
візуальне мистецтво.

Окрему увагу заслуговують дослідження, при-
свячені трансформації інструментів архітектурної 
діяльності. Так, (Є. Андрусенко, А. Давидов) від-
значають зміну засобів презентації архітектурних 
проєктів під впливом цифрових технологій, що 
свідчить про ширші процеси трансформації про-
фесійного мислення.

Разом із тим, попри значну кількість науко-
вих праць, питання комплексної трансформації 
візуального мислення архітектора та дизайнера 
в умовах цифровізації залишається недостатньо 
дослідженим. Зокрема, потребує подальшого 
осмислення проблема поєднання академічного 
рисунку як традиційного інструменту формування 
мислення з сучасними цифровими технологіями у 
межах єдиного освітнього та проєктного процесу.

Таким чином, актуальним є дослідження 
синергетичного поєднання традиційних і цифро-
вих підходів, що забезпечує формування цілісного 
візуально-просторового мислення.

Мета статті – дослідити трансформації візу-
ального мислення архітектора та дизайнера в 
умовах цифровізації та обґрунтувати ролі акаде-
мічного рисунку як базового інструменту форму-
вання просторового мислення у поєднанні з сучас-
ними цифровими технологіями.

Виклад основного матеріалу. Сучасний роз-
виток архітектури та дизайну середовища відбува-
ється в умовах активної цифровізації, що змінює 
не лише інструментарій проєктування, але й сам 
характер професійного мислення. Візуальне мис-
лення, яке традиційно формувалося на основі ака-
демічного рисунку, зазнає суттєвих трансформа-
цій під впливом цифрових технологій. У зв’язку 
з цим виникає необхідність переосмислення ролі 
традиційних художніх методів та визначення їх 
місця у сучасному освітньому і професійному 
середовищі.

Візуальне мислення є складним когнітивним 
процесом, що включає здатність до просторового 
уявлення, аналізу форми, узагальнення та інтер-
претації об’єктів (Станімірович, Ніколіч, Васіч, 
Зівковіч, 2023) . Його формування неможливе без 
системної художньої підготовки, у межах якої ака-
демічний рисунок виступає одним із ключових 
інструментів. У процесі роботи з натурою здо-
бувач вищої освіти навчається бачити конструк-
цію об’єкта, співвідношення частин, логіку побу-
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дови форми, що є необхідною передумовою для 
подальшої проєктної діяльності (Білогородська, 
2015: 32).

Особливістю академічного рисунку є його 
аналітичний характер. На відміну від цифрових 
інструментів, які дозволяють швидко отримати 
візуальний результат, рисунок передбачає пое-
тапне осмислення форми. У процесі побудови 
зображення відбувається активна інтелектуальна 
діяльність, спрямована на виявлення конструк-
тивних закономірностей, пропорційних співвід-
ношень і просторових зв’язків. Саме це формує 
здатність до глибокого розуміння об’єкта як ціліс-
ної системи.

Водночас важливо відзначити, що академічний 
рисунок виконує не лише навчальну, але й проєк-
тну функцію. У практиці архітектурного проєкту-
вання та дизайн-проєктування він виступає засо-
бом пошуку ідей, фіксації концептуальних рішень 
та їх подальшого розвитку. Ескізування дозволяє 
швидко генерувати варіанти, аналізувати їх і від-
бирати найбільш доцільні. У цьому контексті 
рисунок можна розглядати як форму візуального 
мислення, яка безпосередньо пов’язана з проце-
сом проєктування.

Разом із тим, сучасна архітектурна та дизай-
нерська практика все більше орієнтується на 
використання цифрових технологій. Системи 
3D-моделювання, параметричного дизайну та 
візуалізації відкривають нові можливості для ство-
рення складних форм і дослідження просторових 
рішень (Клочко, 2021: 65). Вони дозволяють не 
лише відтворювати об’єкти, але й моделювати їх 
поведінку, аналізувати параметри та прогнозувати 
результати проєктних рішень.

Цифрові інструменти суттєво змінюють про-
цес формоутворення. Якщо у традиційній прак-
тиці архітектор працює з формою через її посту-
пове осмислення і побудову, то у цифровому 
середовищі з’являється можливість оперувати 
параметрами, алгоритмами та варіативними моде-
лями. Це формує новий тип мислення, який можна 
охарактеризувати як операційно-цифровий. Його 
особливістю є орієнтація на швидкість, гнучкість 
і багатоваріантність.

Однак така трансформація має як позитивні, 
так і проблемні аспекти. З одного боку, цифрові 
технології значно розширюють творчі можли-
вості, дозволяючи працювати з формами, які 
раніше були недоступними. З іншого боку, існує 
ризик втрати аналітичної глибини, коли процес 
проєктування зводиться до маніпуляцій із гото-
вими інструментами без належного осмислення 
форми. Подібні тенденції відзначаються у дослі-

дженнях, присвячених сучасній візуальній куль-
турі (Попінова, Крюкова, 2024: 263).

У цьому контексті особливого значення набу-
ває питання взаємодії традиційних і цифрових 
методів. Сучасний підхід до формування візуаль-
ного мислення передбачає їх не протиставлення, 
а поєднання. Академічний рисунок забезпечує 
основу – здатність до аналізу та інтерпретації 
форми, тоді як цифрові інструменти розширюють 
можливості її трансформації та реалізації.

Синтез цих підходів проявляється у зміні логіки 
проєктного процесу. На початкових етапах домі-
нує ручне ескізування, яке дозволяє сформувати 
концепцію, визначити характер простору та осно-
вні композиційні рішення. Надалі відбувається 
перехід до цифрового моделювання, де ідея уточ-
нюється, деталізується та адаптується до реаль-
них умов. Така послідовність забезпечує баланс 
між інтуїтивним і раціональним мисленням.

Важливою складовою сучасного візуального 
мислення є також здатність до роботи з різними 
типами зображень. Архітектор та дизайнер мають 
вміти переходити від ручного ескізу до цифрової 
моделі, від графічної інтерпретації до фотореаліс-
тичної візуалізації. Це вимагає розвитку гнучкого 
мислення, здатного адаптуватися до різних інстру-
ментів і форматів представлення інформації.

У системі архітектурної освіти зазначені про-
цеси зумовлюють необхідність змін у підходах до 
навчання. Традиційна модель, за якої художні дис-
ципліни відокремлені від проєктних, не відповідає 
сучасним вимогам. Більш ефективним є інтегро-
ваний підхід, що передбачає взаємопроникнення 
різних видів діяльності.

У власній педагогічній практиці доцільним є 
використання завдань, які поєднують академічний 
рисунок і цифрові технології. Наприклад, вико-
нання натурних замальовок може супроводжува-
тися подальшою розробкою цифрової моделі або 
концептуального проєкту. Такий підхід дозволяє 
студентам усвідомити зв’язок між художнім ана-
лізом і проєктною діяльністю.

Ефективним є також застосування методів 
образного моделювання, що передбачають роботу 
з асоціаціями, метафорами та візуальними анало-
гіями. У поєднанні з цифровими інструментами 
ці методи сприяють формуванню індивідуального 
творчого підходу та розвитку креативного мис-
лення (Березовецька, Колодрубська, 2026: 4).

Окремої уваги заслуговує роль цифрових тех-
нологій у презентації проєктів. Сучасні засоби 
візуалізації дозволяють створювати інтерактивні 
моделі, анімації та віртуальні середовища, що зна-
чно розширює можливості комунікації архітек-
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турних ідей (Андрусенко, Давидов, 2025: 25). Це 
також впливає на характер мислення, орієнтуючи 
його на сприйняття простору у динаміці.

Таким чином, трансформація візуального мис-
лення архітектора є складним і багатогранним про-
цесом, що охоплює зміну інструментів, методів і 
підходів до проєктування. Її результатом є форму-
вання гібридного типу мислення, у якому поєдну-
ються аналітична глибина академічного рисунку та 
операційна ефективність цифрових технологій.

У цьому контексті ключовим завданням архі-
тектурної та дизайн-освіти є створення умов для 
гармонійного поєднання цих підходів, що забез-
печить формування високого рівня професійної 
компетентності майбутніх фахівців.

У контексті трансформації візуального мис-
лення особливої уваги потребує питання збе-
реження фундаментальної ролі академічного 
рисунку у професійній підготовці архітектора. 
Незважаючи на стрімкий розвиток цифрових 
технологій, саме рисунок залишається базовим 
інструментом, який формує здатність до глибокого 
осмислення форми, простору та їх взаємозв’язків. 
На відміну від цифрових інструментів, які часто 
пропонують готові алгоритми побудови форми, 
рисунок передбачає самостійне проходження всіх 
етапів її осмислення. Саме це забезпечує розвиток 
аналітичного мислення, здатності до виявлення 
закономірностей та розуміння конструктивної 
логіки об’єкта. Таким чином, академічний рисунок 
формує не лише технічні навички, але й глибинні 
когнітивні механізми, що лежать в основі профе-
сійної діяльності архітектора (Макуха, 2025: 27).

Важливо підкреслити, що рисунок сприяє роз-
витку індивідуального стилю мислення. У процесі 
роботи кожен здобувач освіти формує власну сис-
тему візуальних уявлень, способів інтерпретації 
та передачі форми. Це є основою творчої індиві-
дуальності, яка визначає унікальність архітектур-
них рішень. В умовах стандартизації цифрових 
інструментів саме ця індивідуальність набуває 
особливої цінності (Г. Шнотале, 2022).

Проєктування у сучасному середовищі передба-
чає роботу з великими обсягами даних, складними 
геометричними структурами та інтегрованими 
інформаційними моделями. У цьому контексті 
цифрові інструменти виступають не лише допо-
міжним засобом, але й необхідною умовою ефек-
тивної професійної діяльності (Клочко, 2021). 
Зокрема, використання систем інформаційного 
моделювання будівель (BIM) дозволяє інтегрувати 
архітектурні, конструктивні та інженерні рішення 
у межах єдиної моделі, що значно підвищує точ-
ність і узгодженість проєктів. Параметричний 

дизайн відкриває можливості для створення адап-
тивних і складних форм, які відповідають сучас-
ним естетичним та функціональним вимогам. 
Засоби візуалізації забезпечують високий рівень 
презентації, що є важливим фактором комунікації 
з замовником (Обідник, Обідник, 2025; 97).

Таким чином, цифрові технології формують 
новий рівень професійної діяльності, який визна-
чає конкурентоспроможність архітектора та дизай-
нера на сучасному ринку. Володіння відповідними 
інструментами стає не додатковою перевагою, а 
необхідною умовою професійної реалізації.

Однак важливо підкреслити, що ефективність 
використання цифрових технологій безпосередньо 
залежить від рівня сформованості базових художніх 
і аналітичних навичок. За відсутності фундамен-
тальної підготовки існує ризик втратити здатність 
до самостійного формоутворення, покладаючись 
на можливості програмного забезпечення. Це може 
призводити до стандартизації рішень і зниження 
їхньої художньої виразності (Совгира, 2020: 69).

У зв’язку з цим доцільно розглядати академіч-
ний рисунок і цифрові технології не як альтерна-
тивні, а як взаємодоповнюючі складові єдиного про-
цесу формування професійного мислення. Рисунок 
забезпечує глибину і зміст, тоді як цифрові інстру-
менти – ефективність і реалізацію. Їх поєднання 
створює умови для формування комплексного під-
ходу до проєктування, що відповідає сучасним 
вимогам (Березовецька, Колодрубська, 2026).

У системі архітектурної та дизайн-освіти це 
означає необхідність збереження академічного 
рисунку як базової дисципліни при одночасному 
активному впровадженні цифрових техноло-
гій. Важливо не лише навчити здобувачів освіти 
користуватися програмними засобами, але й 
сформувати у них здатність критично оцінювати 
результати їх використання, аналізувати форму та 
приймати обґрунтовані проєктні рішення (Анто-
нюк, 2025: 8).

Отже, у сучасних умовах академічний рисунок 
виступає фундаментом професійного мислення 
архітектора та дизайнера, тоді як цифрові техно-
логії є інструментом його реалізації та розвитку. 
Їх гармонійне поєднання забезпечує формування 
фахівця, здатного ефективно працювати в умовах 
цифрової трансформації та залишатися конкурен-
тоспроможним у професійному середовищі.

Висновки. У результаті проведеного дослі-
дження встановлено, що цифровізація архітектур-
ної та дизайнерської діяльності зумовлює суттєву 
трансформацію візуального мислення. Визначено, 
що сучасне професійне мислення набуває гібрид-
ного характеру, поєднуючи аналітично-образні під-
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ходи, сформовані в процесі академічної художньої 
підготовки, з операційно-цифровими методами, 
притаманними сучасним технологіям проєктування.

Доведено, що академічний рисунок зберігає свою 
фундаментальну роль у формуванні візуально-про-
сторового мислення архітектора та дизайнера, забез-
печуючи розвиток аналітичних здібностей, здатності 
до конструктивного осмислення форми та форму-
вання цілісного уявлення про просторові структури. 
Встановлено, що саме через процес рисунку відбу-
вається глибоке пізнання форми, яке є необхідною 
передумовою для ефективної проєктної діяльності.

Разом із тим обґрунтовано, що цифрові техноло-
гії є невід’ємною складовою сучасної архітектурної 
та дизайнерської практики, оскільки забезпечують 
розширення можливостей формоутворення, під-
вищення точності проєктних рішень, швидкість 
виконання завдань та ефективність комунікації ідей. 
Визначено, що володіння цифровими інструмен-
тами є необхідною умовою професійної конкурен-
тоспроможності у сучасному середовищі.

Встановлено, що ефективне формування візу-
ального мислення архітектора та дизайнера мож-
ливе лише за умови синтезу академічного рисунку 
та цифрових технологій. Підтверджено, що відмова 
від традиційних художніх методів призводить до 
зниження якості просторового аналізу та спрощення 
процесу формоутворення, тоді як їх інтеграція з 
цифровими засобами сприяє формуванню більш 
глибокого і гнучкого професійного мислення.

Практичне значення отриманих результатів поля-
гає у можливості використання запропонованих під-
ходів у навчальному процесі закладів вищої освіти, 
зокрема при розробці програм дисциплін з рисунку, 
проєктування та цифрового моделювання.

Перспективи подальших досліджень полягають 
у розробці конкретних методик інтеграції академіч-
ного рисунку та цифрових інструментів у навчаль-
ному процесі, а також у дослідженні впливу різ-
них цифрових технологій, включаючи інструменти 
штучного інтелекту, на формування креативного та 
просторового мислення архітектора та дизанера.
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